Fonctionnement;

Les parcours sont disponibles au Parc Animalier
des Monts de Guéret.

Vous pouvez également les télécharger sur le
site de I'Office de Tourisme du Grand Guéret.
Pour plus de conseils, rendez-vous sur :
twix.creusois.free.fr

Départ
Parcours Kle'o

Presentation

La forét de Chabrieres s'étend sur plus de 2000
hectares au sud de Guéret.

Deslégendes sont rattachées aux chaos granitiques
qui en émergent : Pierre Chabranle, Pierre de
I'Ermite, Pierre du Loup....

La forét est parcourue par de nombreux sentiers
a proximité des sites touristiques : Les Loups de
Chabrieres, I'Arboretum ou le Labyrinthe Géant
des Monts de Guéret.

Consignes a respecter :

* Soyez prudents lors de la traversée de routes

* Respectez les propriétés privées, les cultures et
les cl6tures

* Respectez 'environnement

Afin de vous faire découvrir de maniere
originale la forét de Chabriéres, la Communauté
d'Agglomération du Grand Guéret vous propose de
pratiquer l'activité d'Orientation.

Sous forme ludique, sportive et pédagogique,
les pacours proposés permettent la pratique de
I'Orientation a tous les publics :

* Une Chasse au trésor Kle'o pour les enfants de
2d6ans

* Un parcours facile pour tout public

* Un parcours difficile pour confirmé

Informations :

Office de Tourisme du Grand Guéret
1 rue Eugene France

23000 GUERET

Tél : 05 55 52 14 29
www.gueret-tourisme.fr

Kleo),
la Mrésors

ORIENTATION
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LeGENDE

Route

Parking
Chemin
Sentier
Rocher

Zone de pierres nez un premier cc
Butte cours avec lui. Aidez
5 images et montrez
carton.

Limite de végétation
Forét
Forét dense

' positionnez-vous au poin

nez-lui un deuxiéme carton.

Souche r une image (ou plusieurs) a

ant l'image, soit en la lui no

rouvée, il vient vous montrer
ncordance en comparant avec |
Panneau Kle'o de la carte Kle'o.

. s : s'il a bien compris, dor
Borne de poingonnage ton pour qu'il réalise le jeu e

Arbre particulier

u est estimé entre 45 mi

\arie-Anne Dupont.
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